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아이엠페이

아이엠페이(I.M. Pei)는프랑스「루브

르박물관 글라스 피라미드 증축안( L e

Grand Louvre, Paris, 1989)」으로유명

한 건축가이다. 1917년홍콩에서출생한

후, 당시중국은행의임원이었던아버지

가상해로전근을가면서유년시절을상

해에서보냈다. 그러다가1 8세가되던해

인 1 9 3 5년 미국으로 유학하여미국에서

가장 오래된건축 학교인M I T에서건축

공부를시작하였고, 졸업후 하버드대학

교 건축대학원에서 건축석사를 마쳤다.

당시 중국계 이민자들과는달리 유복한

가정에서자라나최고의교육을받은재

원이라할수있다. 

그러한 그가 건축가로서의 인생에서

큰전환기를맞이하게되는데, 그계기는

1 9 4 8년 뉴욕의 유명한 부동산 디벨로퍼

인‘윌리엄제켄도르프(William Zeck-

e n d o r f )’를 만나면서부터이다. 제켄도르

프를통해서페이는비즈니스로서의건축

을배우게되었다. 이경험은이후루이스

칸과 같이 명성은 있으나 경제적으로는

어려웠던 건축가와는달리 그를 경제적

성공과건축적명성을동시에성취한건

축가로만들었다. 실제로페이가1 9 6 0년

에 I. M. Pei & Partners를설립하기전

까지제켄도르프밑에서지낸1 0년은건

축가로서는공백기라고할 수도 있으나,

페이자신은이시기에배운지식이어느

것과도바꿀수없는소중한것이라고얘

기하였다.

기하학적건축디자인의마스터

페이의 작품을 다른 건축가들과비교

해본다면가장큰특징으로꼽을수있는

것이기하학을정말잘 사용한다는점이

다. 동양인이서양건축의특징인기하학

을잘사용한다는것이좀의아하기는하

지만, 보이는증거는확실히그러하다. 

지난6월호에잠깐소개되었던보스턴

「존행콕 빌딩」도 보스턴의 도시 조직을

제대로이해한후에만들어낸기하학적인

매스였듯이, 다음에소개될그의 대표작

들역시기하학적인해결책으로사람들에

게감동을주고있다. 

첫번째로「루브르박물관증축안」을들

수 있다. 프랑스의미테랑대통령은자신

의임기중에역사에남을만한많은건축

물들을국제현상설계를통해서선택하였

는데, 그중 하나가이「루브르박물관증

축안」이다. 당시페이는1 1 0 m×220m 크

기의루브르박물관내중정에3 5 m×3 5 m
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루브르박물관글라스피라미드증축안(1989), 프랑스, 파리.
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×22m 크기의‘유리피리미드’를만드는

계획안을제안했는데, 그의계획안이선

정이 되었을때 전통 건축물에하이테크

적인유리피라미드는어울리지않는다는

많은 논란이제기되었었다. 하지만그는

경량의알루미늄트러스를고안하고,‘생

고뱅’이라는유리회사에특수 제작을의

뢰하여만든무색의투명한유리를이용

하여 피라미드를완성시킴으로써세간의

논란이기우였음을증명해보였다. 

두번째작품으로는「워싱턴내셔날갤

러리(National Gallery East Building,

Washington D.C. 1971∼7 8 )」를들수있

다. 워싱턴D . C .는도시설계에의해서만

들어진 계획 도시인데, 도시의도로망이

그리드와 방사형이 혼합된 형태를 띠고

있다. 그런배경때문에워싱턴D . C .의도

시 블록은직사각형과삼각형이섞여있

는 모양을띠고있다. 「워싱턴내셔날갤

러리」는3 8도의예각을가지는삼각형대

지에위치해있는데, 그대지의특징을오

히려강조하여서예각의날이 선 모양의

매스를 디자인하였다. 많은사람들이그

같은예각을사용하였을경우에모서리가

깨져나갈 것을 염려하여날카로운모서

리를잘라내어뭉뚝하게만드는데, 페이

의경우에는기술자들의반대에도불구하

고 강도 높은콘크리트를사용하여서날

카로운 예각을 살려주어 이전에는 없는

새로운느낌의콘크리트건물을만들어냈

다. 실제로그모서리는신기하게생각하

는 많은 사람들이만져보아서손때가묻

어있다. 

세번째작품은홍콩에위치한「중국은

행(Bank of China, Hongkong, 1989)」이

다. 뉴욕과더불어수많은마천루로유명

한 홍콩에는이미노만포스터가디자인

한「홍콩상하이뱅크」가있었기에페이가

처음고층건물을디자인할때에 부담감

이적지않았을것이다. 하지만페이는여

기서도본인특유의기하학적인아름다움

으로고층형피라미드같은 느낌의마천

루를 완성하였다. 페이는정사각형평면

에대각선을그어서네개의삼각형평면

으로쪼갠다음, 높은층으로올라갈수록

한쪽씩사라져가는형태의평면을구성

하였다. 이렇게함으로써형태적으로기

하학적인아름다움을가지는동시에평면

도 다양해지고, 입면상에서살펴보면대

각선의보를 가지게되어구조적인면에

서도더욱견고해지는일석삼조의해결책

을내놓았다. 실제로복잡한홍콩의전경

에서눈에가장띄는작품은포스터의「상

하이뱅크」가 아니라, 페이의「중국은행」

건물이다. 

프랭크게리

프랭크 게리(Frank Owen Gehry)는

「빌바오 구겐하임(Guggenheim Bilbao,

Spain, 1997)」으로 일약 역사에 남을 건

축가로자리매김을한 거장이다. 하지만

그가젊어서부터그렇게잘나가던건축가

는아니었다. 실제로그의초기작품을보

면 자신의 주택을 개조하거나스탠드를

만들거나 하는 식으로 자신의 작품성을

보여주었던소위클라이언트들이기피하

는 건축가였다. 실제로리처드마이어가

총공사비1조원 규모의「게티센터」를 설

계하면서 명성을 떨칠 때, 게리는 당시

L A건축심의위원으로디자인회의의한

쪽 귀퉁이를채우던건축가에불과했다.

젊어서자신의작품이인정을받지못해

서 심리상담소를드나들고그곳에서만

났던 여러 예술가들과친분을쌓다가지

금의 박물관을많이짓는 건축가로일이

풀리게되었다는이야기도전해진다.

예술인가건축인가

그는시종일관 자신의 내면에 충실한

감각적인디자인을통해서예술과건축의

경계에자신의위치를 자리매김해왔다.

똑같이 복잡한 디자인을 하더라도 피터

아이젠만같은건축가는끊임없이이론과

말을 만들어내어서자신의디자인프로

세스의논리성을강조한반면, 게리는그

와 반대로자신이디자인한이유를자신

의유년기의경험이라든지감성적인이유

로 논리적인 면보다는 직관적인 이유로

설명하고있다. 그렇게함으로써좀더아

티스트적인면이부각이되고, 따라서독

보적이고흉내낼수없는자신의영역을

중국은행(1989), 홍콩.

워싱턴내셔날갤러리( 1 9 7 1∼78), 워싱턴D . C .
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구축할수있었다고볼수있다. 개인적으

로그의솔직한면이 마음에드는장점이

지만, 이론이정립되어있지않기때문에

많은 추종자가있는 그만의디자인계파

를 만들지는못했다는약간은아쉬운점

도있다. 

그는 초기에 유기적인 형태를 재현하

기위해서노력하였다. 그가디자인한조

명기구는물고기나뱀의모양을하고있

는데실제제작한방식을살펴보면, 캔트

지를손으로찢은후 풀로조심스럽게붙

여서그형태를만들었다. 예술작품이라

할수있을정도의최고의스탠드조명기

구이다. 같은원리가그대로건축에적용

되어서건물이만들어지는데, 다른점이

라면 캔트지라는종이 대신에 티타늄을

사용하고있다는 것이다. 금속의모양은

종이처럼 랜덤하게 건설 현장에서 자를

수있는것이 아니기에, 소프트웨어를이

용하여정교하게컴퓨터로재단하고공장

에서 기계로제작한후 현장에서조립하

는형식을취했을뿐기본원리는조명기

구만드는방식과동일하다. 

컴퓨터의적극적인이용

그가디자인하는프로세스는모형에서

시작해서모형으로끝난다고할수 있다.

실제로한프로젝트를수행하는데약6 0

개 정도의모형을제작한다고한다. 그는

종이를구기는식의즉흥적이고감성적인

방식으로폼을만들어보고, 그중에서마

음에 드는 부분을따서 공간으로발전시

킨다. 어느정도형태가모형으로만들어

졌을때에전자감지펜이 달린3차원스

캐너를이용해한점한점찍어서컴퓨터

상의 모델링으로재현하게된다. 이렇게

만들어진3차원형태는비행기를제작할

때 사용되는CATIA 소프트웨어를이용

해서조각을내게되고, 구조적으로어떻

게 만들어져야하는지를연구하게된다.

이후 모든 데이터는 정확하게 공장으로

옮겨져서필요한빔과패널들을제작하고

현장에서조립을통해완성하게된다. 그

의건축에서혁신적인면이라면비행기나

배를 제작하는방식을건축에도입한것

이라할수있다. 

그의작품은기술발전과함께항상진

화해왔다. CATIA를사용하기전에는전

통적인방식으로형태를개발하여서마치

해체주의건축가들의작품처럼보이는작

품을만들었다. 이후컴퓨터를이용하여

좀 더 세련된곡면을 만들 수가 있었다.

실제로자유로운3차원곡면이라는것은

컴퓨터가개발되기전인시절에‘가우디’

에 의해서실현된예도있으므로건축에

서 그렇게 새로운 것은아니다. 그러나,

그러한 곡면을금속으로만듦으로써, 쇠

로 만들어졌으나전혀 금속답지않게자

유로운형태가나온다는데 많은사람들

이 열광을하는것 같다. 그의이러한경

향은금속판을휘어서만드는조각가‘리

처드세라’의영향을받은것이다.

진화하는건축스타일

그의최고작이라할 수 있는캘리포니

아주 로스엔젤리스의「디즈니콘서트홀

(Disney Concert Hall, Los Angeles,

1 9 8 7∼2 0 0 3 )」은현상설계에당선된1 9 8 0

년대후반의계획안을보면, 지금과는사

뭇 다른형태이다. 곡선이있더라도평면

상에서의다른곡선매스가층을이룬형

태이었는데, 15년이라는세월이 흐르는

동안기술이발전했고, 게리는그것을십

분 활용하여서좀 더 새로운3차원곡면

형태의훌륭한「디즈니콘서트홀」을완성

하였다. 기술로만본다면세계최고의조

선 기술을가진 우리나라에서이러한건

물이최초로나왔어야할것이다. 그이유

가 게리같은건축가가없어서인지, 아니

면 다른 분야끼리의접목이어려운국내

의 현실적 상황인지는

모르겠으나개선이 되

기를희망해본다.

유현준
홍익대건축학부교수

디즈니콘서트홀( 1 9 8 7∼2003), 캘리포니아주, 로스엔젤
리스.


